Shaft aneb skute¢né tajemstvi hole, 3. dil: Kick-point a torze

Kazdé povidani je tfeba jednou uzavfit a tak tu po dvou predchozich ¢lancich pojedndvajicich o
shaftech , mame konecné posledni sadu vlastnosti, které je tfeba doplnit k jiz ziskanym poznatkim.

Dnes zacneme podstatnym, Casto skloriovanym, ale také pro mnoho hraéd matoucim parametrem
shaftu, kterym je jeho kick-point. Kick-point je misto, kde shaft vykazuje pti Svihu nejvice ohybu, kde
pracuje, nebo chcete-li tak, kde svihne. Pokud se ohyba blize jeho spodni c¢asti (Spicce), je nasledkem
vysSi trajektorie letu mice, pokud se shaft ohybd v jeho horni ¢asti je vysledkem nizsi trajektorie.
Trajektorie je pak udavana zpravidla jako nizka, stfedni a vysoka. KdyZ tedy nékdo mluvi o trajektorii
nebo kick-pointu, mluvi v podstaté o tom stejném, jen to jinak vyklada. Hodné lidi si pak oba terminy
rado plete, protoZe efekt a spravny vyklad je u téchto pojm( protikladny: nizka trajektorie = vysoky
(high) kick-point a naopak vysoka trajektorie = nizky (low) kick-point. Jen u stfedniho kick-pointu
(mid) se samoziejmé splést nemUzete, protozZe i trajektorie je stfedni.

Jak to ma byt ale v praxi u holi? Na Zelezech je vSeobecné tifeba mit vyssi trajektorii. Podstatou je, aby
mi¢ konzistentné stoupal a v posledni, feknéme % své doby ve vzduchu, zacal ostfeji padat k zemi.
Zelezem se hraje na pFesnost, a ¢im kolméj$i je dopad mice na zem, tim méné odskodi. U dFev se
hledd naopak nizsi trajektorie pro plochy let. Cilem je zde pravy opak neZ u Zelez, a sice dobéh mice a
ziskani dalsich potfebnych metrd.

Nutno vSak dodat, Ze kick-point neni Zadné dogma — tento parametr je jen jednim s faktord, ktery ma
na letu mice (trajektorii v pravém slova smyslu) podil. Je tfeba brat v potaz i vSechny ostatni a dfive
zminéné vlastnosti shaftu. VSe hodné zaleZi na typu Svihu a podle néj se tento parametr urcuje.
Pokud nékdo bude mit dopadovou vzdalenost driverem 200 m a dobéh 10m tak sice mizeme snizit
trajektorii a prodlouzit dobéh na 20m, ale zaroven to také muze zkratit dopad na 190 m a nikam jsme
se v souctu nedostali. Napfiklad u driveru je tfeba jesté priCist spravny loft hole, zméfit spin mice,
atd. Spravny vybér shaftu na zakladé (nejen) této vlastnosti mlze byt tedy opét urcen jen kvalitnim
testem a fittingem.

Posledni podstatnou vlastnosti shaftl je torze. Ve volném prekladu tuto vlastnost mlizeme oznacit
jako zkrut shaftu, ktery ma vliv zejména na presnost hry. Vyznam ma hlavné u driveru a dfev, kde se
u shaftll zpravidla pohybuje v rozsahu hodnot 2-6. Toto cislo urcuje o kolik stupriu se shaft dokaze
prekroutit béhem $vihu. Cim vétsi &islo je, tim vice se zkrouti a tim vice se hlava hole zavie. Vyssi
hodnota torze ma za nasledek smér rany vice vlevo (u pravorukych golfistd). Vétsina amatérskych
hracl ma problém se Slajzem — rana stacejici se doprava (pro pravaka). Vyssi torze by jim méla tedy
pomoci. Je tak jasné, Ze nevhodny vybér shaftl s nizkou torzi mize tento problém jesté umocnit. V
jejich pripadé tak bude lepsi sahnout po shaftech s torzi (4-6). Naopak dobfi hraci umi v bodé



impaktu pfijit k mici ve spravném uhlu a vysoka torze by jim mohla zpUsobit nechténé draw nebo az
hook.

V celém nasem tfidilném povidani jsme si shrnuli ty nejpodstatnéjsi rozdéleni vlastnosti shaftl. Jak
ale vybrat pro sebe ten nejlepsi? Z jednotlivych parametrl je potreba slozit mozaika, ktera do sebe
musi zapadat co nejlépe, a to i za cenu jistych kompromisl mezi nimi. Prosté tak, aby byl konec¢ny
vysledek co nejefektivnéjsi. Vybér shaftl nikdy nelze udinit teoreticky, ale vidy jen na zakladé pedlivé
fittingové analyzy a nasledného testu produktl. Bez vlastni zkuSenosti a osahani jednotlivych
produktd si totiz hrac jen velmi tézko vybere spravné.
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